
ชื่อผลงาน :      การ์ตูน Animation2D เพิ่มดีกรีรักการอ่าน    
ชื่อผู้เสนอผลงาน : นางสาวเพ็ญนภา  ประกรศรี   โรงเรียนเนินทรายวิทยาคม   
                        กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน     สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต ๑๗ 

๑) ความส าคัญ 
ทักษะการอ่านเป็นส่ิงจ าเป็นในชีวิตประจ าวัน มีความส าคัญหลายด้านโดยเฉพาะอย่างยิ่งในการศึกษา

หาความรู้  ปัจจุบันส่ือการอ่านมีจ านวนมากมาย หลากหลายรูปแบบเนื้อหา และประเภทท่ีคงความนิยมเสมอ
มาของนักเรียนคือหนังสือการ์ตูน  

ในยุคท่ีเทคโนโลยีใกล้ชิดกับเยาวชน การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ครูต้องน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการ
เรียนการสอน ตลอดจนการท ากิจกรรมต่าง ๆ  แม้หนังสือการ์ตูนจะประกอบด้วยภาพและสีสันซึ่งดึงดูดความ
สนใจ ไม่น่าเบ่ือ แต่ยังสามารถเพิ่มศักยภาพของหนังสือได้อีก โดยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาท
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพบทอ่าน ให้เป็นลักษณะการ์ตูน Animation2D เพื่อกระตุ้นความสนใจ และปลูกฝังนิสัย
รักการอ่านไปในตัว 

๒) วัตถุประสงค์ 
๑.๑ เพื่อส่งเสริมนิสัยรักการอ่านของนักเรียน 

     ๑.๒ เพื่อสร้างบรรยากาศในการอ่านหนังสือให้น่าสนใจ 
     ๓)  วิธีด าเนินการ 
    
 
 
 
 
 
 
     ๔) ผลการด าเนินการ 
        

 
จากการสรุปผลพบว่าการอ่านหนังสือการ์ตูนรูปแบบ Animation2D ส่งผลให้นักเรียนอ่านหนังสือเพิ่มขึ้น 
    ๕) ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
  ๕.๑  การน าหนังสือรูปแบบการ์ตูนไปจัดการเรียนการสอนของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ  
  ๕.๒  การได้รับค าแนะน าจากผู้บริหารและคณะครู 
     ๖) บทเรียนที่ได้รับ 
  การผลิตส่ือส่งเสริมการอ่านโดยต้องศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีการใส่
ภาพประกอบท่ีน่าสนใจ เป็นเรื่องใกล้ตัว และสอนให้นักเรียนรู้จักน าข้อคิดไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
    ๗) การเผยแพร่ 
     มีการเผยแพร่ทางเว็บไซต์ของโรงเรียนเนนิทรายวิทยาคม 
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แผนภูมิแสดงการอ่านหนังสือ

ส ำรวจควำมต้องกำร 

พฒันำแก้ไข/ปรับปรุง รวบรวมสรุปผล ประเมนิกำรอ่ำนหนงัสือ 

จดัเตรียมหนงัสือ วำงแผน/ก ำหนดกิจกรรม 



 

            


